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Résumé

Aujourd’hui, l’intelligence artificielle (IA) et le machine learning jouent un rôle croissant
dans le secteur de la publicité extérieure, notamment dans la gestion des panneaux publici-
taires. Face à l’évolution rapide des technologies d’affichage et à la nécessité de diffuser des
messages ciblés et dynamiques, ces outils deviennent essentiels pour automatiser et optimiser
l’utilisation des supports publicitaires physiques et numériques..

Dans ce contexte, ce mémoire se concentre sur l’exploration des techniques d’IA et d’ap-
prentissage automatique appliquées à la gestion intelligente des panneaux publicitaires, en
mettant l’accent sur la personnalisation des contenus, l’analyse des données (trafic, météo,
profil des passants) et la planification en temps réel.

L’objectif de ce mémoire est de dresser un état de l’art des méthodes existantes pour pi-
loter les panneaux publicitaires à l’aide de l’IA. De plus, nous menons une étude comparative
des principales solutions technologiques et modèles d’apprentissage utilisés dans ce domaine.
Cette analyse vise à évaluer leurs performances, leurs avantages, ainsi que leurs limites, dans
le but de mieux comprendre comment l’IA transforme la publicité extérieure et d’identifier
les perspectives d’amélioration et d’innovation futures.

Mots clés : Intelligence Artificielle, Apprentissage Automatique, Publicité Extérieure,
Panneaux Publicitaires, Personnalisation, Big Data, Ciblage Dynamique.
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Abstract

Today, artificial intelligence (AI) and machine learning are playing a growing role in the
outdoor advertising sector, particularly in the management of billboards . Given the rapid
evolution of display technologies and the need to deliver targeted and dynamic messages,
these tools are becoming essential for automating and optimising the use of physical and
digital advertising media.

In this context, this dissertation focuses on the exploration of AI and machine learning
techniques applied to the intelligent management of advertising hoardings, by focusing on
content personalisation, data analysis (traffic, weather, profile of passers-by) and real-time
planning.

This analysis aims to assess their performance, advantages and limitations, with the aim of
gaining a better understanding of how AI is transforming outdoor advertising and identifying
future prospects for improvement and innovation.

Keywords :Artificial Intelligence, Machine Learning, Outdoor Advertising, Billboards,
Personalisation, Big Data, Dynamic Targeting
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ڲڪٌُۘ
اܳߺࠊ༡؇ت إدارة ሒᇭ ؇ಣಈᕬ ৖৑ اࠍ੅؇رۏ٭۰، اఈః༟৕৑َ؇ت ڢޚ؇ع ሒᇭ ً ଩ଐ݁اࢴࣖا ً دورا اܳ٭ިم ሒᇿ৚৑ا واܳٺأ޺޾ (AI) ሒᇼ؇ݬޚٷ৖৑ا اႤ၍ᄳᄟء لܹأص
ا৙৑دوات ۱ڍه أݬٴۜب ، ود਍ಱ؇݁٭ܝ٭۰ ݁ފዛውڎڣ۰ رݿ؇فܭ ቕሹّگڎ ሌᇿإ ۰༥؇੆واࠍ اܳأݠض ܳٺگٷ٭؇ت ا๤ཏܳلؕ اܳٺޚިر ሌᇿإ وً؇ܳٷޙݠ . ۰ਃ಻ఈః༟৕৑ا

واᆇᅪීෂ٭۰. اৎ৊؇دل۰ ۰ਃ಻ఈః༟৕৑ا اܳިݿ؇فޔ اݿٺ༱ڎام ඔ൹ފොູو ஓ஄৙৑ٺ۰ ل۰ ๤ཚور
اᄳᄟ܋٭۰ ا৕৑دارة আॻ༟ اৎ৊ޚٴگ۰ ሒᇿ৚৑ا واܳٺأ޺޾ ሒᇼ؇ݬޚٷ৖৑ا اႤ၍ᄳᄟء ّگٷ٭؇ت اݿٺܝލ؇ف আॻ༟ ۰༡ޗݠو৙৑ا ۱ڍه ஼ߵணߙ اܳފ٭؇ق، ۱ڍا ሒᇭ
๴ཡۛاܳލ واৎ৊ܹژ واܳޚگݴ اৎ৊ݠور ᄎცරඞ) اܳٴ٭؇َ؇ت وොູܹ٭ܭ ا௱௯௫ٺިى ෛູݱ٭ݧ আॻ༟ ଩ଃ܋ଫଐܳا ؕ݁ ఈః༠ل ݆݁ اఈః༟৕৑َ؇ت، ܳߺࠊ༡؇ت

.ঌॻاܳڰأ اܳިڢب ሒᇭ واܳٺۛޚ٭ޔ గጻዧ؇رة)
اႤ၍ᄳᄟء ً؇ݿٺ༱ڎام ۰ਃ಻ఈః༟৕৑ا ܳߺࠊ༡؇ت اࠍ੆؇ܳ٭۰ ا৙৑ݿ؇ܳ٭ص أ༡ڎث আॻ༟ ۰݁؇༟ َޙݠة ቕሹّگڎ ި۱ ۰༡ޗݠو৙৑ا ۱ڍه ݆݁ ا୒ୖڎف
۱ڍا ሒᇭ اৎ৊ފٺ༱ڎ۰݁ اܳٺأ޺޾ وஓ஁؇ذج ا྘ཬීෂފ٭۰ اܳٺܝٷިܳިۏ٭۰ ࠯࠵࠺ߺࠊل ݁گ؇ر۰َ دراݿ۰ රජ؆࿓اء َگިم ،ዻዧذ ሌᇿإ ً؇৕৑ݪ؇ڣ۰ .ሒᇼ؇ݬޚٷ৖৑ا
ሒᇼ؇ݬޚٷ৖৑ا اႤ၍ᄳᄟء لܭ ިොູ ܳـܝ٭ڰ٭۰ أڣݯܭ ڣ۳ܾ ا܋ྥފ؇ب ዛኞڎف وڢ٭ިد۱؇، وਲ਼ਦال؇۱؇ ؇ዛኔأدا ّگ٭ࡗࡲ ሌᇿإ اܳٺ༲ܹ٭ܭ ۱ڍا ዛኗڎف ا௯௫௵؇ل.

واႤၽਐಸ৖৑ر. ඔ൹ٺۜފይዧ اৎ৊ފٺگٴܹ٭۰ ا৚৑ڣ؇ق وොູڎࢴࣖ اࠍ੅؇رۏ٭۰ ఈః༟ఇዳዧَ؇ت

اܳٴ٭؇َ؇ت اܳٺۛݱ٭ݧ، ،۰ਃ಻ఈః༟৕৑ا اܳߺࠊ༡؇ت اࠍ੅؇رۏ٭۰، اఈః༟৕৑َ؇ت ،ሒᇿ৚৑ا اܳٺأ޺޾ ،ሒᇼ؇ݬޚٷ৖৑ا اႤ၍ᄳᄟء : اिऻء׫ոؼמ١ اڤոஈ࿦࿮ت
௧ௌ݁٭؇਍ಱᄴᄟا ا৖৑ݿዛውڎاف اܳݯ۰݄ۛ،
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